KOSCI KAMASUTRA

Wstep

,,Kosci Kamasutra” to zabawna gra, w ktore ten kto zaczyna
pierwszy, konczy ostatni. Bardzigj zaawansowani gracze moga
zainteresowac Si¢ zestawem rozszerzonym zawierajacym Kosci z
numerami 7 — 12, 13 — 18 oraz kosci zadan.

Nie martw sig, jezeli nie ukonczysz gry za pierwszym razem, to
catkiem normalne. Twoja wytrzymatos¢ bedzie sie polepszat z
kazda kolejna rozgrywka.

Cel gry

Wygrywa gracz, ktory jako ostatni bedzie miat jeden lub wigce
punktow mitosci. Kazdy gracz rozpoczyna grg z trzema punktami
mitosci. Moga je reprezentowac odpowiednie przedmioty (zetony).
Nie powinny one by¢ jednak ostre, zimne czy bardzo mate. Kazdy
gracz probuje wyrzuci¢ kos¢mi wyzsza wartos¢ niz gracz go
poprzedzajacy. Jezeli mu si¢ nie uda, traci jeden punkt mitosci
chyba, ze gracz poprzedzajacy blefowat. Najwyzszym wynikiem,
ktory mozna wyrzuci¢, jest 21. Jezeli wyrzucisz taki przed koncem
gry, to nie doprowadzi ci¢ to donikad (konczysz gre).

Rozgrywka

W ,,Kosci Kamasutra” najlepig) gra¢c w wygodnym migjscu - albo w
pomieszczeniu, abo na zewnatrz. Gra¢ moze dowolnailos¢ osob. Im
wiecegj, tym zabawnig).

1. Wszyscy gracze powinni zdja¢ ubrania. Ktos powinien wyjac
kosci (potrzebny jest tylko jeden zestaw). Kazdy gracz rzuca jedna
koscia, aten, ktory wyrzuci najwyzsza wartos¢ rozpoczynagre.

2. Graczerzucaja kos¢mi zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Pierwszy gracz rzuca kos¢mi, ale nie powinien ujawnia¢ wyniku
innym graczom. W tym celu moze uzy¢ kubka, aby przykry¢ kosci.
Nastepnie gracz wypowiada na gtos swoj wynik. Moze powiedziet
prawde lub blefowa¢. Jezeli wypadnie 3i 4, to liczy sie to jako 43, a
jezeli wypadnie5i 2, to liczy si¢ to, jako 52 (wigksza liczba zawsze
pierwsza).

3. Nastepny gracz musi albo zaakceptowaé wynik gracza
poprzedniego i przebi¢ go, albo stwierdzi¢, ze ten blefujei kazat
odkry¢ kosci. W pierwszym wypadku gratoczy sic dalgj, czyli
gracz, ktory zaakceptowat wynik bierze kosci i rzuca (czym przebija
wynik poprzedniego lub nie). W drugim wypadku, jezeli gracz,
ktoremu kazano odkry¢ kosci, wypowiedziat prawidtowy wynik —
gracz, ktory go wyzwat traci jeden punkt mitosci. Natomiast jezeli
wyzwany gracz blefowat, to on traci punkt mitosci.

4. Maksymalnym wynikiem, jaki moze wypas¢ jest 66 (dwie kosci,
czyli najedne) 6 i nadrugig), jednak to 21 1 s3 najwyzsza
wartoscia, ktora nosi nazwe ,,Big’n”. Tel wartosci nie dasi¢ przebic¢
zadng inna. Jezeli gracz wyrzuci ,,Big’n”, to musi o tym
poinformowac reszte graczy.

5. Gratoczy si¢ do momentu, w ktorym pozostanie tylko jeden
gracz z jednym lub wiecg) punktow mitosci.
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